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Computational thinking 

…is a fundamental skill for everyone.

(Jeannette Wing)



Informationsrecht

Informatik Digitale Technologien

Verwaltungsinformatik

Forensik

Musikinformatik

Digital Humanities

Fahrzeuginformatik

Telekommunikation

Virtual Design

Informationsverarbeitung

Computer Aided Engineering

Computational Physics

Barrierefreie Systeme

Innovationsforschung

Artifical Intelligence

Bioinformatik

Mediale Räume

Geoinformatik

Sportinformatik

Wirtschaftinformatik

Angewandte Informatik

Technische Informatik

Mechatronik

IT-Management

Medientechnik

Robotik

Embedded Systems Engineering

Computational Mathematics
Computerlinguistik

Gamedesign

Digital Business Management

Internet Science & Technology

Maschinenbau-Informatik

Informatik-Ingenieurwesen

Mobile Systeme

Mensch und Technik

Computational Science

Computervisualistik

International Information Systems

Informationsmanagment im Gesundheitswesen

Linguistische Datenverarbeitung

Angewandte Systemwissenschaft

Computing in the Humanities

Data and Knowledge Engineering

Medieninformatik/Mediendesign

Informatik und Kommunikationswissenschaften

Medien und Informationswesen / Medieninformatik

IT-Governance, Risk and Compliance Managment



Themen in der Jahrgangsstufe 8.1

"Wir öffnen die Black-Box Computer" - Entwicklung einer Modellvorstellung 

des Computers nach dem EVA-Prinzip 



Themen in der Jahrgangsstufe 8.1

"Wir bewegen uns im Intranet" - Verstehen, Anwenden und Erschließen von 

Informatiksystemen 



Themen in der Jahrgangsstufe 8.1

"Meine eigene Website" - Schreiben einer html-Datei für den Internetdienst 

WorldWideWeb (W3).



Themen in der Jahrgangsstufe 8.1

"Tabellenkalkulation" - Eingabe und Verarbeitung von numerischen und 

alphanumerischen Daten in Tabellenform mit grafischer Darstellung der 

Ergebnisse in verschiedenen Anzeigeformen.



Themen in der Jahrgangsstufe 8.2

"Bildbearbeitung/Bildverarbeitung" - Verarbeitung und Manipulation von 

Bildern zur besseren Interpretation und Darstellung von Bildinformationen.



Themen in der Jahrgangsstufe 8.2

"Robotik" - Konstruieren und programmieren von Robotersystemen bis zur 

Realisierung autonomen Verhaltens.



Themen in der Jahrgangsstufe 8

"Wir öffnen die Black-Box Computer" - Entwicklung einer Modellvorstellung 

des Computers nach dem EVA-Prinzip 

"Wir bewegen uns im Intranet" - Verstehen, Anwenden und Erschließen von 

Informatiksystemen 

"Meine eigene Website" - Schreiben einer html-Datei für den Internetdienst 

WorldWideWeb (W3).

"Tabellenkalkulation" - Eingabe und Verarbeitung von numerischen und 

alphanumerischen Daten in Tabellenform mit grafischer Darstellung 

der Ergebnisse in verschiedenen Anzeigeformen.

"Bildbearbeitung/Bildverarbeitung" - Verarbeitung und Manipulation von Bildern 

zur besseren Interpretation und Darstellung von Bildinformationen.

"Robotik" - Konstruieren und programmieren von Robotersystemen bis zur 

Realisierung autonomen Verhaltens.



Themen in der Jahrgangsstufe 9.1

"LaTeX" - Verstehen und Anwenden des Textsatzsystems TeX zur 

Erstellung wissenschaftlicher Arbeiten.



Themen in der Jahrgangsstufe 9.1

Grundlagen der Programmierung mit Python als Voraussetzung für den 

Prozess des Problemlösens mit Informatiksystemen.



Themen in der Jahrgangsstufe 9.2

Softwareprojekte – Programmierung 

eines eigenen Projektes

"Rechnen mit Strom" - Grundlagen 

der Digitaltechnik zum besseren 

Verständnisses der Arbeitsweise 

eines Computers.

"Wir erhalten einen Auftrag" -

Eine Kooperation als Anlass zur 

Programmierung eines 

Softwareprojektes

Remigianum meets d.velop AG

ODER
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Freiwilliges Kooperationsprojekt „Remigianum meets d.velop AG“



Themen in der Jahrgangsstufe 9

"LaTeX" - Verstehen und Anwenden des Textsatzsystems TeX zur 

Erstellung wissenschaftlicher Arbeiten.

Grundlagen der Programmierung mit Python als Voraussetzung für den 

Prozess des Problemlösens mit Informatiksystemen.

Softwareprojekte - Modellierung und Implementierung eines eigenen 

Projektes

"Rechnen mit Strom" - Grundlagen der Digitaltechnik zum Aufbau 

einfacher Rechenoperationen zum besseren Verständnisses der 

Arbeitsweise eines Computers.

"Wir erhalten einen Auftrag" - Eine Kooperation als Anlass zur 

Modellierung und Implementierung eines Softwareprojektes



Ich bedanke mich 

für Ihr Interesse 

und Ihre 

Aufmerksamkeit!


